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¿A quién va dirigido?

3D Studio Max es el software de animación, modelado y renderización en 
3D más utilizado en la actualizad, especialmente para la creación de video 
juegos, anuncios de televisión, interiorismo, arquitectura, ingeniería y cine. 
Proporciona las herramientas adecuadas para crear objetos, construir es-
cenas, iluminaciones y texturas. Entra en el mundo de la animación digital.

Adobe Premiere en un programa para ejecutar montajes, edición y crea-
ción de películas. Posee herramientas para capturar películas, la inserción 
de clips en la secuencia, la edición, la aplicación de efectos, transiciones, 
títulos, animaciones, edición de audio y la exportación final de la película. 
Podrás trabajar con proyectos de edición en general, especialmente largos 
o complejos cambios.

MASTER

Animación y Edición 3D
Introducción

A todos aquellos aficionados o profesionales que deseen aprender a crear 
animaciones de todo tipo, ya sea con fines cinematográficos, publicitarios 
o de modelado en 3D.
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3D STUDIO MAX
 1.1 Iniciar una escena
 1.2 Creación de objetos
 1.3 Objetos geométricos
 1.4 Seleccionar objetos
 1.5 Otras formas de selección
 1.6 Transformar objetos
 1.7 Alineación
 1.8 Ajustes
 1.9 Copias y matrices
 1.10 Los modificadores
 1.11 Formas spline
 1.12 Editar splines

 1.13 Modelar con subobjetos
 1.14 Modificar splines
 1.15 Deformar superficies
 1.16 Añadir pelo
 1.17 Telas y vestidos
 1.18 Objetos de composición
 1.19 Objetos solevados I
 1.20 Objetos solevados II
 1.21 Objetos NURBS I
 1.22 Objetos NURBS II
 1.23 Representación de escenas
 1.24 Representación de animaciones
 1.25 Animación
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01. 3D STUDIO MAX

Creación de imágenes y animaciones de escenas 
virtuales simulando el mundo real con la aplicación 
3ds. Conceptos fundamentales sobre la creación y 
modelado de objetos en 3d que forman una escena; 
como se añaden materiales, luces y cámaras; animar 
los objetos y a realizar representaciones para obtener 
imágenes fijas o vídeo de las escenas; por último, las 
técnicas de acabado o postproducción y para crear 
efectos especiales en las escenas.

OBJETIVOS

 ▶Conocer las posibilidades que ofrece el programa 
en cuanto a la creación de objetos, creación y asig-
nación de materiales, iluminación, utilización de 
cámaras y animación de la escena.
 ▶Ser capaz de crear objetos 3D a partir de primitivas 
y formas 2D, así como asignar materiales e inser-
tar luces y cámaras para crear escenas. También 
aprenderá a realizar animaciones dentro de la pro-
pia escena.

 1.26 Edición de la animación
 1.27 Cinemática
 1.28 Entornos y atmósferas
 1.29 Postproducción y sonido
 1.30 Sistemas de partículas
 1.31 Efectos especiales
 1.32 Creación de ambientes
 1.33 Iluminación de escenas
 1.34 Iluminación global
 1.35 Técnicas de iluminación
 1.36 Instalación de cámaras
 1.37 Materiales

Plan de estudios
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ADOBE PREMIERE
2.1 Temario Introducción a Premiere
2.2 Crear proyectos e importar recursos
2.3 Adquisición de medios
2.4 Edición de vídeo
2.5 Más sobre la edición
2.6 Modificar clips
2.7 Transiciones
2.8 Creación de títulos
2.9 Trabajo y edición de audio
2.10 Transparencia y composición
2.11 Crear animaciones
2.12 Aplicación de efectos y ajustes de color
2.13 Exportación de la película
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Edición 3D
02. ADOBE PREMIERE

Programa para la realización del montaje, edición y 
creación de películas. Captura de películas, la inser-
ción de los clips en la secuencia, la edición de la mis-
ma, la aplicación de efectos, transiciones, títulos, ani-
maciones, edición de audio y la exportación final de 
la película.

OBJETIVO

 ▶Ser capaz de editar contenidos de vídeo y audio. El 
alumno podrá hacer sus propias películas, podrá 
hacer sus propias capturas, aplicar efectos, crear 
textos animables, podrá desenvolverse por los di-
ferentes menús de Adobe Premiere, y finalmente la 
exportación final de la secuencia.

Plan de estudios
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NIVEL
Básico

TITULACIÓN
Certificado AIP

IDIOMA
Castellano

MODO
Presencial o virtual

PRECIO
1.750€

HORARIO
Flexible

DURACIÓN
1 año

INICIO
Flexible

Caracteristicas:

Método de estudio

 ▶ Decide la duración del curso dentro del periodo lectivo de 1 año. Dado que la for-
mación es individual, podrás venir todos los días y adelantar tanto como quieras.
 ▶ Podrás organizarte el horario como mejor te convenga, para compaginarlo con 
tu vida personal y laboral de forma que te encaje lo más cómodamente posible.
 ▶ Si un día no puedes asistir a la escuela, no pierdes clase, proseguirás el curso 
donde lo dejaste la última vez sin perderte absolutamente nada.
 ▶ Si una lección no te ha quedado clara, podrás repetirla tantas veces como nece-
sites hasta que la asimiles correctamente todas las lecciones, sin depender del 
ritmo de tus compañeros de clase.
 ▶ Dispondrás de ejercicios específicos para mejorar aquellas áreas del programa 
que más te interesen.

CURSANDO EL MASTER TENDRÁS LA OPCIÓN DE REALIZAR PRÁCTICAS PARA EMPRESA

**MASTER  ES APTO PARA VISADOS DE ESTUDIANTES** 
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Aula Informática Profesional (AIP) nace en el año 1990, como 
escuela de informática. 

Con los años la informática ha evolucionado muchísimo y con 
ella AIP. Desde la escuela, no solo ofrecemos cursos comunes 
como mecanografía u ofimática, sino que hemos crecido has-
ta abarcar todo un perfil ámpliamente capacitado, y avalados 
por un gran equipo de profesionales, hemos llegado a campos 
muy complejos y variados como son el diseño, la programa-
ción pura, diseño y programación de páginas web, creación de 
aplicaciones, redes sociales, posicionamiento en Internet, pro-
gramas CAD, gestión empresarial o SAP, reparación y mante-
nimiento de PC, portátiles y teléfonos móviles… Dicho de otro 
modo, llegamos tan lejos como tú necesites.

Bajo demanda, también actuamos como consultoría de for-
mación estudiando los defectos y las debilidades que pre-
sentan los trabajadores de una empresa a nivel formativo, 
para así poder focalizar la mejor formación en cada caso.

AIP Barcelona

AIP BARCELONA
Calle sicilia 190, 08013
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A U L A  D E  I N F O R M AT I C A

Instalaciones

A U L A  TA L L E R

En AIP Barcelona, diponemos de 
instalaciones especialmente ade-
cuadas para el desarrollo de clases  
magistrales y de talleres prácticos 
que te permitirán cumplir con todos 
los objetivos propuestos en tu plan 
de estudios.  

A U L A  P O L I VA L E N T E



AIP BARCELONA
TEL: 93265 05 20

Calle Sicilia 190, 0013 , Barcelona
info@aipbarcelona.com
www.aipbarcelona.com


